Import d'un Animatique
dans Harmony

Cette procédure ne disposant pas de vérification (Sanity) je vous conseille vivement
de la mettre en oeuvre apres le Kitsu Animatic importer

Ouvrez votre storyboard avec Toonboom Storyoard

Rendez vous dans la menu File Export et choisir To harmony



# Toon Boom Storyboard Pro 6 Project: PP_201_STB_Un_amour_de_Cupidon_030220

Le Scene name Patter est %3s

Le dossier de destination doit etre vide. Nous n'avons pas besoin de conservé cet
export sur le serveur



D Export to Harmony X

Export Close




Comme vous pouvez le voir il y a différent onglet dans la parti basse de cette capture voila les
setting

Export

Burn-In




Close

Scene Options

Une foi cette export obtenue



© Successful Export X

Vous allez Obtenir un fichier IEcontent.dat
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Lancer le control center d'harmony allé dans le Menu Admin et la Fonction import



3 Control Center

File Environment Job Scene Element Drawing Help
Users...
Change Approval Policy...
Vectorize Style...
Export...

Import... =

Lock when Opening Scene b
Database Lock Manager...
Allow Unicode Names

Dark Style

Important : Si votre episode n'existe pas encore dans la liste de job vous devez le créer avant
dans lancer I'import




¥ " Import Scene(s)

Import Close

Data Options
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Default Clear All




Dans Package Directory Vous devez choisir le dossier ou vus avez exportez votre IEcontent.dat

Dans Destination vous devez choisir I'épisode dans la database

B ' File System Selector X

Vérifiez bien que le SceneTo Import na nom de Scéne reprend bien notre convention
de nomage 001,002 pour une série

Vous pouvez cliquez sur import

® * Controlcenter X

Vérifiez bien que le nombre de scene importé est cohérent avec le board



Derniere étape
Lancé le kitsu Desktop shell

Et lancé cette commande :

controlcenter 17 -runStageScript c:\pipeline\Extension\Toonboom\Harmony\ani version.js -env DevAndTest

Evidement adapté votre environement et le nom du job :)

Cette commande va traité tout les scénes de I'épisode et correctement paramétré leur version
(ANI_01) puisque cela est la version 1 de I'animatique que nous importons :)
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Vous pouvez appuyer sur la touche enter pour reprendre la main dans le shell quand vous
consattez que toutes les scene on été traité
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