Kitsu Desktop - Tools
FFMPEG

Nous avons mis dans le Kitsu desktop une batterie d'outils basée sur FFMPEG

1) H264 Encode

Prend n'importe quelle vidéo en input et la convertis en mp4 rapidement (Utilise les GPU nvidia
sans GPU nvidia I'encodage passe par le CPU)

2) Movie to GiF
Permet de faire des git a partir d'une video (permet de s'envoyer sur riot des références d'anim)

3) Add Watermark



Il nous arrive de travailler avec des studios comme dreamwork / ou netflix qui nous demande un
watermark sur les vidéos qui leur sont envoyées pour validation. Cet outil ajoute un watermark
dynamique

Les fichiers de watermark sont a mettre dans $ROOT_PIPELINE\ config\watermark
(C:\pipeline\_config\watermark) au format PNG transparent

La watermark apparait de facon dynamique dans la média et non fix de facon permanente
4) Concate Movie

Cet outil permet de faire des bouts a bouts aussi appelés BAB :)

¥i FFMPEG - Concate Movie - %

A\TestFile\ABR_107_008_CP_01.mov
A\TestFile\ABR_107_009_CP_01.mov

A:\TestFile\ABR_107_010_CP_01.mov
A:\TestFile\ABR_107_011_CP_01.mov
A:\TestFile\ABR_107_013_CP_01.mov

Permet d'ajouter ou retirer des fichiers de la liste

Permet de changer I'ordre dans la liste

Remet la liste en ordre Alphabétique

L'outil a la particularité de vérifier que les médias que vous ajoutez a la liste ont tous le méme



codec. comme les fichiers output sont normalisés dans le pipeline Normalement vous ne devez
pas rencontrer cette erreur
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